Spiel uiber Stille und Larm

Material: Handy, Internet

Alter: 14-77 Jahre alt

Zahl der Spieler: 4-8 Spieler

Spielregeln: Das Spiel ist ein Handyvideospiel. Es geht
darum, Musik zu erkennen. Die Spieler sind
miteinander verbunden und hdren die

selbe Musik. Es gibt dazu ein Bild und m
vorbestimmte Buchstaben, die

unordentlich geraumt sind, und die QU,Z
dem Titel des Musikstlicks entsprechen.

Der letzte Spieler, der den Titel gefunden hat, verliert
und das Spiel geht mit den anderen Spielern weiter.

Programmbetrieb: Das Programm wird mit einem
Server verbunden sein. Die Rolle dieses Servers ist dank
einer Streaming-Plattform (Spotify premium, Apple
Music) Musik fur das Programm zuganglich machen.




