Spiel Uber Stille und Larm

Material: 45 Karten, eine Sanduhr von 30 Sekunden

Alter: Ab 7 Jahren

Zahl der Spieler: mindestens 4 Spieler, meistens 16 Spieler

Spielregeln: Man muss Gruppen von mindestens 2 Spielern bilden. Eine Gruppe
nimmt das Kartenspiel und ein Spieler wird ausgewahlt. Er mimt oder macht
Gerausche nach, damit seine Gruppe herausfindet, was auf der Karte ist. Wenn
esin geschrieben ist, dann soll man mimen ohne Gerausche. Wenn es
schwarz kursiv geschrieben ist, dann soll man es flistern. Wenn es schwarz
normal geschrieben ist, dann soll man den Larm normal machen. Wenn es
schwarz fett geschrieben ist, dann soll man es schreien. Jeder Spieler hat 30
Sekunden, damit seine Mannschaft am meisten Karten herausfindet. Am Ende
des Spieles hat die Mannschaft gewonnen, die am meisten Karten hat.
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Pistolenschuss Regenprasseln Pferdegetrappel




