Ratespiel « Larm und Stille »

Material : -Sanduhr
-Stimme
-Plakat

Alter : Ab 7 Jahren

Anzahl der Spieler : 2 pro Mannschaft und maximal 4 Mannschaften

Spielregeln :

- Das Plakat zeigt Buchstaben, die Tiergerduschen entsprechen.

- Diese Tiergerdausche werden von dem ersten Spieler nachgemacht, die
anderen Spieler miissen Worter dank des Plakates erraten.

- Wihrend einer begrenzten Zeit, sollen die gegnerischen Mannschaften am
meisten Worter finden.

- Die Mannschaft, die am Ende des Spiels am meisten Worter gefunden hat,
gewinnt das Spiel.
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